LUDOTHEOUE DE LAPOUTROIE

Vous sovhaitez animer

une rencontre familiale, un
anniversaire, une féte de
village, une kermesse ouv un
coin jeu lors d’'une

exposition ?

Nous vous proposons tout une
gamme de jeux
surdimensionnés choisis pour

leur qualité ludique.

41 rue du Général Dufievx

66650 LAPOUTROIE
Teléphone : 03 89 47 78 84
Messagerie : ludotheque(@)lapoutroie.fr

Horaires d’ouverture :

Hors varances scolaires:

lundi de 16h30 a 18h00
Mercredi de Yh30 a 11Th30 et de 14h30 a 17Th00
Vendredi de 16h00 @ 19h00

Hors vacances scolaires:
Lundi de 16h30 a 18h00
Mercredi de h30 a 11h30
Vendredi de 16h00 a 19h00




Catalogue

Jeux de stratégie, d'adresse, d'assemblage ou de réflexion:
toute une gamme de jeux de qualité est a votre disposition
pour agrémenter vos évenements.

Nous restons a votre disposition pour vous guider, vous
renseigner, alors n’hésitez pas a nous contacter.
En attendant, voici la liste des jeux et leur présentation. ..

FRAIS DE MISE A DISPOSITION

Cofisation annuelle @ I'Association Sportive et Culturelle de
Lapoutroie (A.5.CL):

« 9€ par famille

« 20 € par association ou collectivité
. Ou u Cotisation spéciale grands jeux » donnant accés a

2 locations paran:5€

A cela s’ajoute une caution de 150 €
qui est d déposer lors du retrait du matériel.

2 € par jour et par jev.
Toute journée entamée est due.

(Ex : du vendredi aprés midi au lundi matin : 6 € par jev)

Les jeux sont d récupérer et d retourner aux horaires
d’ouverture de la Ludothéque ou sur rendez vous.



Nous vous proposons dans les pages suivantes, une série de jeux de stratégie
pour petits et grands. Les parties peuvent durer de 10 a 30 mn. Un petit
descriptif vous aidera a choisir le jeu le mieux adapté a votre animation.
N’'hésitez pas a vous faire conseiller.

1154:
BATIK

A partir de 4 ans

1125:
PUISSANCE 4

A partir de 6 ans

1006 :
REVERSI-
OTHELLO

A partir de 7 ans

1133:
QUARTO

A partir de 7 ans

1128
JEU DU
MIROIR

A partir de 8 ans

1452 :
ABALONE

A partir de 8 ans

Pour 2 joueurs

Un jeu ol chaque joueur insére, a tour de rdle, ses
piéces dans le tableau de jeu. Le premier joueur dont
une piéce dépasse du tableau perd la partie.

C'est a votre tour, faites tomber les pions dans les
fentes. 4 pions alighés et c'est gagné... Ce n'est pas
aussi facile que celaen al’air.

Un jeu a la fois insolite et captivant : il s'agit pour
chaque joueur, d’encercler les pions adverses, de les
retourner (donc de changer de couleur) pour les
faire passer dans son propre camp. Le gagnant est
celui qui, a la fin, posséde le plus de pions de sa
couleur.

En posant des piéces choisies par l'adversaire, les
Joueurs essaient d'aligner 4 piéces ayant au moins
un caractére commun (piéces rondes, carrées, avec
trous, sans trous, blanches, brunes...). La partie est
gagnée par le premier joueur qui annonce
« Quarto ».

Un jeu ou chacun, plus vite, que son adversaire tente
de réaliser par réflexion dans un miroir une figure
proposée par une carte .

Abalone est un jeu de réflexion original, avec un but
du jeu simple : pousser 6 des 14 boules de son
adversaire hors du plateau, selon le principe de
supériorité numérique




Les jeux de strategie

609 :
PYRAOS

A partir de 9 ans

1109:
LE VERGER

A partir de 3 ans

1108:
HOP
GRENOUILLE

A partir de 4 ans

1123:
CARROUSEL
DES POULES

A partir de 4 ans

1113:

MEMORY DES

CHIFFRES
A partir de 6 ans

1580:
BLOKUS

A partir de 7 ans

En empilant des boules, les joueurs construisent une
pyramide, le but etant de poser sa boule au sommet
de la pyramide. Le gagnant est celui qui aura su
garder le plus de boules dans sa réserve en cours de
partie afin d’'étre celui qui posera la ou les derniéres.

Pour 3-4 joueurs

Comment récolter pommes, poires, prunes et cerises
avant que la corneille gourmande ait tout mangé ?
Un merveilleux jeu coopératif.

Une courte paille qui fait courir des grenouilles,
chaque baton tiré permet a l'enfant-grenouille

d’avancer d’'une longueur égale.

Un carrousel sur lequel couve une dizaine de belles
poules, Les joueurs doivent capturer les ®ufs, mais a
chaque tour, le carrousel tourne : ol sont les ccufs
restants ? Bonjour la mémoire !

Un jeu de mémoire et de stratégie, ou il s'agit de se
souvenir de la place de jetons numérotés pour
retrouver la somme indiquée par les dés.

Au départ, tous les joueurs ont 21 piéces de formes
géométriques différentes dans leurs mains. Et tous
veulent en poser un maximum sur le plateau. Mais
attention ! Toutes les piéces d'une méme couleur
doivent se toucher par un angle mais jamais par les
cotés... Voila qui complique sérieusement le
probléme. Un jeu de stratégie pour toute la famille.




1122:
ROLIT

A partir de 8 ans

1735:
MARRAKECH

A partir de 8 ans

1155:
LA JOYEUSE

BANDE DE
PETITS
COCHONS

A partir de 4 ans

1138:
VISIONNARY

A partir de 8 ans

1825:
CANTSTOP

A partir de 8 ans

Othello pour 4 personnes. Le principe de jeu
consiste a empécher les adversaires de bouger leurs
boules en les faisant rouler sur elles-mémes afin de
faire apparaitre sa propre couleur. C'est alors que
les boules de vos adversaires sont « capturées ». La
victoire revient a celui qui posséde le plus grand
nombre de boules de sa couleur.

Le soulc est en ébullition: c’est le grand jour du
marché aux tapis ! Chaque joueur est un marchand
qui essaie de supplanter les autres. Si Assam
s‘arréte sur un tapis adverse, le marchand doit
payer une dime a son propriétaire avant de poser
un des ses tapis sur un espace adjacent. Quand le
dernier tapis est posé, on totalise les tapis visibles et
la somme détenue par chacun des marchands : le
meilleur 'emporte.

Pour 4 joueurs et +

Un jeu de paresseux puisqu’on avance aussi bien
avec le dé qu'en s'installant sur le dos des autres.
Ainsi se forme des piles de cochons débonnaires qui
se transportent mutuellement ou s'abandonnent
quand l'occasion se présente. Avec un plan de jeu
difféerent a chaque partie et de beaux cochons en
bois.

Qui sera le premier a reconstruire, les yeux bandes,
une figure imposée ? Un jeu de construction ol deux
équipes s affrontent.

Pour 4 joueurs exclusivement

Ca passe .. ou pas ! Il s'agit d'étre le premier a
atteindre le sommet de 3 voies différentes. Chaque
joueur lance les 4 dés et doit ensuite additionner les
résultats par paire de maniére a obtenir 2 valeurs.
Les chiffres ainsi retenus représentent les voies sur
lesquelles sont placées des bonzes. Le joueur peut
relancer autant de fois les dés quil le souhaite tant
qu'au moins un résultat lui permet de faire
PFCIQFE.'SSEF un bonze.




Les jeux de strategie

1883 :

HERISS'OLYM "PlIK

A partir de 6 ans

1939:
CANDY XXL

A partir de 3 ans

Des hérissons déjantés qui se livrent a une
course folle pour arriver le premier de
l'autre coté. Des piéges les obligent a faire
des détours. Et au moment d’avancer il faut
toujours faire un pas de coté. Pour taider,
ou te piéger... Bloque tes adversaires, pique
un petit sprint et aide 3 des 4 hérissons a
traverser vite fait bien fait.

Passionnant, un trés beau jeu qui donne
envie a tous de jouer. Idéal pour
l'observation et la reconnaissance des
couleurs. On dispose les bonbons géants sur
le plateau de jeu. On lance les 3 dés couleur
et tous les joueurs doivent retrouver au plus
vite, le bonbon qui posséde les 3 couleurs
indiquées par les dés.































